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Abstract. In the educational context, there is a concern about evaluating stu-
dents’ writing skill on the early education in order to adapt the educational
contents to the students’ needs. In this sense, this paper presents a collabora-
tive mobile app that allows teachers to evaluate the students writing skill level
based on the theory of Psychogenesis of Writing. Moreover, teachers can add
new activities to the app and analyze the students’ progress based on previously
applied tests. Acceptance tests with teachers of a public school showed the app
effectiveness during the evaluation and monitoring of the students’ writing skills
development.

Resumo. No ambito educational, hd uma preocupagcdo em avaliar a habilidade
de escrita dos alunos durante os anos iniciais, de modo que os conteiidos pe-
dagogicos possam ser adaptados as necessidades dos alunos. Nesse sentido,
esse artigo apresenta um aplicativo mével colaborativo que permite que pro-
fessores avaliem a habilidade de escrita dos alunos com base na teoria da Psi-
cogénese da Escrita. Além disso, professores podem adicionar novas atividades
ao aplicativo e analisar o progresso dos alunos com base em testes previamente
aplicados. Foram realizados testes de aceitacdo com professores de uma escola
publica que mostraram a eficdcia do aplicativo durante a avaliacdo e acompa-
nhamento do processo de aprendizagem de escrita dos alunos.

1. Introducao

Na etapa de alfabetizacdo, determinados procedimentos sao orientados pelo Mi-
nistério da Educagdo (MEC), inclusive com propostas para a formacdo dos professores.
Um exemplo é o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), um pro-
grama que prevé que todas as criancas estejam alfabetizadas até os 8 anos de idade, in-
cluindo conhecimento de escrita e reconhecimento das correspondéncias grafo-fonicas
(BRASIL, 2013).

O PNAIC contém quatro principios bésicos de alfabetizag¢do, sendo: escrita, de-
senvolvimento da capacidade de leitura, conhecimento de diferentes areas e ludicidade e
cuidado com as criangas. A base metodoldgica adotada no PNAIC € a tese da Psicogénese
da Lingua Escrita (FERREIRO; TEBEROSKY; LICHTENSTEIN, 1986). Salienta-se que
durante a avaliagdo desse processo, os professores participantes do programa aplicam os
chamados “testes de hipdtese de escrita”, que sdo avaliagdes realizadas com os alunos
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para orientacao de como proceder nas estratégias de ensino, além de possibilitar o acom-
panhamento pelas secretarias de educacao dos municipios e estados.

Porém, apesar da tese que orienta o procedimento datar 1986, ndo encontram-se
recursos tecnoldgicos que apoiem a aplicagdo dessas avaliacdes com os alunos. Usual-
mente, os testes sdo construidos pelos proprios professores e/ou aplicados conforme os
cadernos de formagdo. O registro do nivel em que cada aluno se encontra € realizado ma-
nualmente em tabelas impressas que sdo distribuidas pelas secretarias de educacio. Nesse
sentido, € sabido que ha demanda para aplicagcdes que possam facilitar esse procedimento.
Logo, este trabalho descreve o desenvolvimento de um aplicativo mével que tem como
principal objetivo auxiliar os professores alfabetizadores na aplicagdo dessas avaliagdes
de forma digital, bem como possibilitar o acompanhamento dos alunos sem necessidade
de fichas impressas. Salienta-se que devido a especificidade do tema, o método inclui
design participativo e estudo de caso em uma escola municipal.

Este artigo estd organizado como segue. Na Secdo 2, apresenta-se a
fundamentagdo tedrica, como surgiu a Psicogénese da Lingua Escrita e a aplicacdo das
avaliagoes. Na Sec¢do 3, descreve-se alguns aplicativos existentes para auxiliar professo-
res na alfabetizacdo. Na Secdo 4, relata-se as etapas de desenvolvimento do projeto, bem
como o envolvimento dos professores participantes na metodologia participativa. Por fim,
na Sec¢do 5, detalha-se os resultados preliminares e o protétipo ja obtido.

2. Fundamentac¢ao Pedagogica: Psicogénese da Lingua Escrita

Nesta Secao apresenta-se os conceitos introdutérios a Psicogénese da Lingua Escrita e a
forma de aplicacdo das avaliacdes de hipétese de escrita.

As pesquisas da psic6loga argentina Emilia Ferreiro, iniciaram-se como trabalhos
experimentais e deram origem aos pressupostos teoricos sobre a psicogénese do sistema
de escrita. Esse estudo, formalizado junto a educadora Ana Teberosky, tornou-se um
marco na transformacao do conceito de aprendizagem da escrita. Os resultados de suas
pesquisas, permitem que conhecendo as maneiras com que a crianga concebe o processo
da escrita, as teorias pedagdgicas e metodoldgicas apontem caminhos para por fim aos er-
ros mais frequentes daqueles que alfabetizam (FERREIRO; TEBEROSKY; LICHTENS-
TEIN, 1986).

Segundo as autoras, a escrita da crianca ndo resulta da simples copia de um modelo
externo, mas € um processo de constru¢do pessoal, pois antes de iniciarem O processo
formal de aprendizagem da leitura e escrita elas constroem hip6teses sobre esse objeto de
conhecimento. Dessa forma, as hipéteses sao classificadas em quatro fases fundamentais:
pré-silabico, silabico, sildbico-alfabético e alfabético.

e Pré-Silabico: Na primeira fase, inicio desta construcao, as tentativas das criangas
dao-se no sentido das reprodugdes dos tracos basicos da escrita com que elas se
deparam no cotidiano. Também, uma das caracteristicas € a auséncia de corres-
pondéncia entre letras e sons.

e Silabico: Na segunda fase, cada grafia tragada corresponde a uma silaba pronun-
ciada. Apds essa percepgao, o aprendiz percebe um conflito entre hipétese sildbica
e quantidade minima de letras exigidas para que a escrita seja obtida, alcancando
assim a proxima fase.
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¢ Silabico-Alfabético: Na terceira fase, ocorre a transi¢ao da hipétese silabica para
alfabética, em que a crianga passa a perceber que escrever € representar progressi-
vamente as partes sonoras das palavras, ainda que ndo a faca de forma totalmente
correta.

e Alfabético: Na quarta fase, a crianca ja compreende o sistema de representacio
da escrita, mesmo que com erros ortograficos.

Quando alguém se alfabetiza, passa pelas fases ja descritas, que sdo integrantes a
psicogénese da leitura e da escrita. O professor precisa identificar em qual etapa o aluno
se encontra para que possa adaptar as atividades, a fim de auxilid-lo a superar a fase atual e
avangar para os proximos estidgios do conhecimento. Dessa forma, o método usualmente
adotado para realizacao das avaliacOes de hipdtese de escrita € detalhado a seguir.

2.1. Avaliacoes de Hipdtese de Escrita

O teste de concepgao de escrita € realizado manualmente pelo professor, individu-
almente com cada aluno. Segundo Ferreiro et al. (2008), enquanto a turma esta envolvida
com outros jogos lidicos, o professor aplica o teste em um local calmo, onde a crianca se
sinta confortdvel e tranquila.

Um exemplo desses testes € o que deve conter quatro palavras e uma frase. O
professor dita uma palavra polissilaba, uma trissilaba, uma dissilaba e uma monossilaba
e depois uma frase completa. E importante que alguma destas palavras do ditado esteja
incluida na frase para que possa ser feita a andlise da grafia. Apds cada escrita, o professor
deve pedir para que o aluno leia, apontando para as letras. Essa estratégia é fundamental
principalmente para identificar a fase sildbica. Os autores inclusive sugerem que o profes-
sor use simbolos e/ou tracos para registrar como o aluno realizou a leitura (FERREIRO et
al., 2008). A Figura 1 apresenta um exemplo de teste aplicado.
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Figura 1. Registro de um teste de escrita hipotético. Observa-se o registro do
professor sobre a maneira como os aprendizes realizaram a leitura, apds a es-
crita, além das palavras que foram solicitadas para registro. (TAKADA, 2010)

Dessa forma, justifica-se que mesmo com uso de recurso tecnoldgico, a avaliagao
precisa da intervengao do professor, principalmente para avaliar o modo como as criancas
realizam a leitura do que escreveram. Nesse sentido, alguns aplicativos moéveis ja estdo
sendo desenvolvidos com foco na alfabetizacao, conforme apresentado a seguir.
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3. Aplicativos Moveis para Alfabetizacao

No portal de publicacdes da Comissdo Especial de Informdatica na Educagdo
(CEIE), a busca pela palavra-chave “psicogénese” nao retornou resultados. Mas, ao bus-
car o nome das autoras da metodologia, Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, encontra-se o
trabalho de Carvalho et al. (2008). Os autores propdem o software livre “Luz do Saber”
que tem como objetivo auxiliar na alfabetizacao de jovens e adultos e utiliza a Psicogénese
da Lingua Escrita como fundamentacdo pedagdgica nas atividades elaboradas. Porém, o
foco do software ndo € a aplicacdo das avaliacdes de hipétese de escrita, conforme a
proposi¢ado deste trabalho.

Ampliando-se a consulta para o termo “alfabetizacdo” e limitando a analise para
aplicativos modveis, novas publicacdes sdo encontradas. Alves, Araujo e Madeiro (2012)
apresentam um aplicativo que utiliza os movimentos naturais do corpo para que as
criangas realizem associa¢des entre letras e simbolos, por meio do kinect'. Santos et
al. (2016), desenvolveram um aplicativo Android multimidia que permite a gravacdo de
audio e insercdo de imagens pelo préoprio aluno. Os autores ndo mencionam participacao
de professores no processo de desenvolvimento e nem a teoria pedagdgica associada.

Outra proposta para alfabetizacdo, porém voltada a adultos com deficiéncia inte-
lectual, estd em Veneziano et al. (2013). Os autores descrevem que a base pedagogica
adotada é conhecida como alfabetizacdo social e letramento, devido inexisténcia de um
método especifico para o publico-alvo. O software € disponibilizado em versdes desk-
top e para tablet. Em cendrio similar, Farias, Cunha e Souza (2015) propdem aplicativo
para a alfabetizacdo de criangas autistas. A metodologia adotada € baseada na abordagem
TEACCH? e o aplicativo apresenta diferentes niveis de complexidade para os alunos.

Ap6s o estudo dos trabalhos relacionados, nota-se que apenas o aplicativo Luz do
Saber (CARVALHO et al., 2008) estd disponivel para download. Embora apresente um
numero expressivo de atividades, os professores alfabetizadores participantes deste traba-
lho observaram que as atividades sdo apenas para criangas que ja tenham conhecimento
minimo de letras e nimeros, ndo contemplando a fase pré-silabica, por exemplo, em que
alguns alunos ndo apresentam esse conhecimento.

Constata-se que podem ser considerados como o diferencial desta abordagem: (i)
o fato do desenvolvimento ser participativo, incluindo professores alfabetizadores; (i1) a
proposta pedagdgica estar bem definida e com a integracao de atividades que variam desde
o reconhecimento de tracos até a escrita; (iii) a possibilidade de uso do tablet educacional
distribuido pelo Ministério da Educacao (MEC); (iv) aplicacdo das avaliacOes de hipétese
de escrita e acompanhamento do progresso do aluno pelo professor. Logo, o detalhamento
de desenvolvimento € descrito na proxima Secao.

4. Metodologia

Essa Secdo descreve a metodologia adotada para desenvolvimento da proposta. Con-
forme apresentado, as avaliagdes de hipdtese de escrita sdo pessoais, individuais e exigem

IKinect: dispositivo que foi proposto inicialmente como um controle de jogo mas que € utilizado em
diversas aplicacdes para uso em realidade aumentada (ALVES; ARAUJO; MADEIRO, 2012).

2TEACCH: programa especifico para tratamento e ensino de pessoas com autismo (FARIAS; CUNHA;
SOUZA, 2015).
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intervencdo direta do professor alfabetizador. Por isso, este trabalho adota abordagem
participativa e estudo de caso em uma escola municipal.

4.1. Tecnologias Méveis no Ambito Educacional

As tecnologias méveis t€ém ganhado bastante notoriedade nos ultimos anos por aumentar
a interatividade entre as pessoas através de recursos como mobilidade e portabilidade.
A crescente adesdao da computagdo moével tem impulsionado o uso das Tecnologias da
Informacao e Comunicacio no ambito educacional, principalmente no que tange a apren-
dizagem movel, que traz uma variedade de recursos como ferramentas méveis que usam
realidade aumentada, aplicativos mdveis contendo questiondrios e jogos educativos, que
podem ser usados para diferentes fins, desde a alfabetiza¢do dos alunos até o ensino su-
perior (SQUIRRA; FEDOCE, 2011).

Por consequéncia dos beneficios inerentes ao uso de tecnologias moveis no
ambito educacional, iniciativas governamentais t€ém sido aplicadas para facilitar o uso de
smartphones e tablets em escolas. No Brasil, acdes organizadas pelo Programa Nacional
de Tecnologia Educacional (Proinfo Integrado) e Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacao (FNDE) distribuiram mais de 300 mil tablets a escolas de todo o pais. Todavia,
estudos mostram que hd uma preocupagao em desenvolver aplicativos que sejam faceis de
usar, de modo que professores possam integrar tais recursos as suas praticas pedagdgicas
(REAL; TAVARES, 2015).

Em vista disto, foi realizada uma pesquisa por demandas de escolas que pudes-
sem ser supridas por aplicativos méveis. Através da andlise das demandas, foi escolhida
a Escola Municipal de Educagao Bésica Costa Leite, uma escola rural, localizada a 45
quildometros da zona urbana de Alegrete/RS. A Escola informou a necessidade de recursos
de tecnologia movel voltados a alfabetizacdo dos alunos. Neste sentido, foram realizadas
reunides com os professores e a equipe diretiva da escola, no qual foi informado que con-
forme as diretrizes do Pacto Nacional eram realizados testes de alfabetizacao executados
manualmente com os alunos durante o aluno e acompanhamento por tabelas impressas
enviadas a Secretaria de Educacao.

Deste modo, foi proposto o desenvolvimento de um aplicativo movel que pudesse
ser usado nos Tablets Educacionais para auxiliar na execugao dos testes de alfabetizagao,
permitindo que os professores armazenem os resultados dos alunos e acompanhem sua
evolucdo. Para assegurar que o aplicativo suprisse as necessidades dos docentes, foi es-
tipulado o uso do Design Participativo, que € uma abordagem colaborativa que preve
a participacao ativa e a interagdo dos usudrios durante o desenvolvimento de projetos
(DUST; JONSDATTER, 2008). Deste modo, o desenvolvimento seria dividido em etapas
incrementais que contariam com reunides com os professores, que poderiam expressar
sua opinido sobre a ferramenta.

4.2. Prototipacao e Implementacao do Aplicativo

A ideia do aplicativo foi apresentada a equipe diretiva e aos professores da escola, que
mostraram-se contentes com a proposta. Realizaram-se reunides para a definicdo dos
protétipos da ferramenta, que foram criados com base no feedback dos docentes e nos
materiais que eram usados durante os testes de hipotese de escrita. A Figura 2 apresenta
exemplos de prototipos desenhados pelos educadores. Apds a validagao dos prototipos,
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iniciou-se o processo de desenvolvimento, que também contou com reunides periddicas
com os professores, que avaliavam os prototipos do aplicativo.
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Figura 2. Exemplos de protétipos criados pelos professores alfabetizadores,
conforme os testes de hipétese de escrita aplicados por eles.

O desenvolvimento da ferramenta foi guiado por especificagdes providas por re-
cursos da Unified Modeling Language (UML), uma linguagem de modelagem que facilita
a documentacao de especificagdes de produtos de software. A UML é uma das linguagens
de modelagem mais conhecidas por possuir funcionalidades que abrangem diversos as-
pectos como requisitos, arquitetura e fluxo de dados. Tais recursos podem ser usados para
melhorar o design arquitetural de projetos de diferentes amplitudes (STEPHENS, 2015).
Ap6s a elicitagdo dos requisitos de software, foram criados diagramas, como o diagrama
de casos de uso (apresentado na Figura 3), para facilitar a andlise das funcionalidades que
deveriam estar presentes no aplicativo.

A equipe analisou as tecnologias disponiveis para criagdo de aplicativos moveis
e, devido ao Design Participativo, elencou como critério a facilidade de compreensao por
parte dos professores participantes do projeto, visto que eles estariam envolvidos também
durante o processo de desenvolvimento. Dessa forma, escolheu-se o MIT App Inven-
tor?, uma plataforma educacional on-line criada no Massachusetts Institute of Technology
(MIT) que permite o desenvolvimento para o sistema Android* por meio de blocos de
montar, que referem-se a comandos de programacao.

Com MIT App Inventor € possivel utilizar recursos como sensores (acelerometro,
proximidade, localizacdo, giroscopio, etc.) e notificagdes, assim como conectar-se a ban-
cos de dados, enviar mensagens, e-mails e realizar chamadas.

SMIT App Inventor. Disponivel em: <http://appinventor.mit.edu >.
4 Android. Disponivel em: <https://www.android.com >.
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Aplicativo Proposto
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Figura 3. Diagrama de casos de uso que representa as possiveis interacoes dos
usuarios com as funcionalidades providas pelo aplicativo proposto.

Justifica-se que com o uso dessa ferramenta os projetos podem ser facilmente cria-
dos e compartilhados com outros usudrios, o que possibilitara que os proprios professores
do projeto explorem a ferramenta e futuramente adicionem novas atividades ao aplica-
tivo, além de compartilharem com outros educadores. Na proxima Se¢do, apresenta-se o
primeiro prototipo construido nessa ferramenta.

5. Resultados Preliminares

Nesta Secao descreve-se os resultados preliminares ja obtidos no andamento do projeto.
Conforme apresentado, o protétipo foi criado na plataforma App Inventor, inicialmente
pela aluna do Curso Técnico em Informatica Integrado, responsavel pela conducdo da
proposta. No entanto, as proximas atividades preveem a participacgao ativa dos professores
também no desenvolvimento.

A Figura 4 mostra a tela inicial do aplicativo. Os botdes novo, editar e pesquisar
referem-se ao registro dos alunos, pois uma das solicitacdes dos professores € a possibi-
lidade de acompanhar o progresso dos alunos. Logo, o botdo “novo” permite cadastrar
alunos no aplicativo, o botao “editar” possibilita alteracao das informacdes ja cadastradas
e o botdo “pesquisar’ facilita a busca pelo registro dos alunos ja cadastrados.

Além das opc¢des referentes ao cadastro, edi¢do e busca de alunos, a tela inicial do
aplicativo apresenta botdes que permitem que os usudrios naveguem entre as atividades
destinadas a cada fase de hipétese de escrita.

Salienta-se que este arranjo das opg¢des providas pelo aplicativo foi sugerido pelos
professores alfabetizadores, a fim de facilitar o processo de aplicagdo do teste em alunos
que ja tenham avaliacdo anterior.
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Novo Editar Pesquisar
Pré-Silabico Silabico
Silabico - Alfabético Alfabético

Figura 4. Tela inicial do primeiro protétipo funcional criado. Observa-se as
opcoes de criacao, edicao e busca de usuarios, além de botoes por fase da
hipotese de escrita.

Na Figura 5 € apresentada uma das atividades contempladas na fase pré-sildbica,
seguindo as recomendacdes dos professores alfabetizadores.

Escreva o Nome da Figura

Figura 5. Exemplo de atividade referente a fase pré-silabica, quatro figuras do
mesmo grupo tematico e espaco para escrita livre ao lado. Nao ha delimitacao
nos espacos, conforme recomendacao dos professores alfabetizadores.

Conforme as recomendacoes indicadas pelos professores alfabetizadores, cada ati-
vidade de associacdo de figuras e palavras deveria conter ilustragdes seguindo uma mesma
temadtica para facilitar a compreensao dos alunos. Além disso, os docentes sugeriram que
a atividade ndo mostrasse um teclado com as letras para que os alunos descrevessem o
conteudo das figuras, pois alguns poderiam ndo ter esse conhecimento ainda. Em vista
disso, foi destinado um espaco para escrita livre ao lado de cada figura. Nesse espaco os
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alunos podem escrever com canetas especificas para telas sensiveis ao toque ou mesmo
usando a propria mao.

Na Figura 6 sdo apresentadas telas de atividades presentes na aplicagdo para dife-
rentes fases de hipdtese de escrita. A avaliagdao do protétipo foi realizada somente com os
professores envolvidos no projeto.
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Figura 6. Telas da aplicacao que mostram atividades de associacao de figuras e
palavras com conteudos adaptados aos diferentes niveis de escrita dos alunos.

No que tange as atividades da fase pré-sildbica, foi solicitado que as imagens
fossem ordenadas conforme o nimero de silabas da palavra correspondente (por exemplo,
uma palavra monossilaba, uma dissilaba, uma trissilaba e outra polissilaba), a fim de
verificar a correspondéncia da crianca do nimero de letras usadas na representacdo e o
retorno sonoro da palavra.

6. Consideracoes Finais

O Pacto Nacional pela Alfabetizacao na Idade Certa (PNAIC) € um programa do governo
brasileiro que visa alfabetizar todas as criancas até os 8 anos de idade. A base meto-
doldgica desse programa € a tese de Ferreiro, Teberosky e Lichtenstein (1986), que trata
sobre a Psicogénese da Lingua Escrita, evidenciando que a crianga passa por quatro fases
principais.

A busca por trabalhos baseados nessa tese no Portal de Publica¢des da CEIE mos-
tra que o tema ainda precisa de maior relevancia na drea de Informatica na Educac¢do no
Brasil, visto que a quantidade de pesquisas € limitada. Logo, acredita-se que este projeto
possa contribuir para a inclusdo dessa pauta na drea. Além disso, percebe-se que ainda
¢ alta a demanda por recursos de tecnologia que auxiliem os professores em atividades
rotineiras nas escolas.

O presente projeto estd sendo desenvolvido como trabalho de conclusdo de um
curso Técnico em Informdtica Integrado, juntamente com alunos da graduacdo, o que
fortalece a ideia de verticalizacdo do ensino nas instituicoes. Também, as etapas de
prototipacao, codificacdo e testes convida professores de uma escola rural a contribuirem
no processo de criagdo de uma nova tecnologia, por meio de uma ferramenta intuitiva que
pode promover a coautoria de novos recursos pelos proprios professores.

Por fim, os trabalhos futuros indicam a realiza¢ao de experimentos com os alunos
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do primeiro ano da escola parceira, além de contato com a secretaria de educacdo do
municipio para ampliacio das escolas participantes.

Referéncias

ALVES, R. de S.; ARAUJO, J. O. A. de; MADEIRO, FE. Alfabetokinect: Um aplicativo
para auxiliar na alfabetizagc@o de criancas com o uso do kinect. In: Brazilian Symposium
on Computers in Education (Simpdsio Brasileiro de Informdtica na Educacdo-SBIE).
[S.1.:s.n.],2012. v. 23, n. 1.

BRASIL, M. Portaria n® 867, de 4 de julho de 2012. Institui o Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa e as agoes do Pacto e define suas diretrizes gerais. Brasilia,
2013.

CARVALHO, M. et al. Desenvolvimento de software para alfabetizacdao de adultos
baseado em principios freirianos. In: Brazilian Symposium on Computers in Education
(Simpdsio Brasileiro de Informdtica na Educagdo-SBIE). [S.1.: s.n.], 2008. v. 1, n. 1, p.
219-228.

DUST, F.; JONSDATTER, G. Design dictionary: Perspectives on design terminology. In:
. Basel: Birkhduser Basel, 2008. cap. Participatory Design, p. 290-292. ISBN 978-
3-7643-8140-0. Disponivel em: (http://dx.doi.org/10.1007/978-3-7643-8140-0\_-192).

FARIAS, E.; CUNHA, M.; SOUZA, J. W. Abc autismo? uma aplicagdo mobile para
auxiliar no processo alfabetizador de criancas com autismo. In: Anais dos Workshops do
Congresso Brasileiro de Informdtica na Educagdo. [S.1.: s.n.], 2015. v. 4, n. 1, p. 232.

FERREIRO, E.; TEBEROSKY, A.; LICHTENSTEIN, D. M. Psicogénese da lingua
escrita. [S.1.]: Artes Médicas, 1986.

FERREIRO, E. et al. Psicogénese da lingua escrita. Porto Alegre: Artmed, 2008.

REAL, L. C.; TAVARES, M. R. N. Tablets educacionais: formagdo de professores
e mudancas na aprendizagem. In: Anais dos Workshops do Congresso Brasileiro de
Informdtica na Educacdo. [S.1.: sn.], 2015. v. 4, n. 1, p. 758.

SANTOS, R. dos et al. Meu abc: uma aplicacdo multimédia para alfabetizacao
contextualizada. In: Anais dos Workshops do Congresso Brasileiro de Informdtica na
Educacgdo. [S.1.: s.n.], 2016. v. 5, n. 1, p. 304.

SQUIRRA, S. C.; FEDOCE, R. S. A tecnologia mével e os potenciais da comunicag¢ao
na educacdo. Logos, v. 18, n. 2, 2011.

STEPHENS, R. Beginning Software Engineering. [S.1.]: John Wiley & Sons, 2015.

TAKADA, P. Vocé sabe interpretar as hipoteses de escrita de seus alu-
nos? 2010. Disponivel em: (https://novaescola.org.br/conteudo/168/
voce-sabe-interpretar-as-hipoteses-de-escrita-de-seus-alunos).

VENEZIANO, W. H. et al. Programa participar: Software educacional de apoio a
alfabetizacdo de jovens e adultos com deficiéncia intelectual. In: Brazilian Symposium
on Computers in Education (Simpdsio Brasileiro de Informdtica na Educac¢do-SBIE).
[S.L: s.n.], 2013. v. 24, n. 1, p. 477.

525



